Agrega nuevos angulos a

s producciones g@ medios

- -‘3"' . N . N .




Insights: Agregar nuevos dngulos a las producciones de medios

LLas cdmaras conectadas ofrecen a los productores de medios
nuevas formas de brindar experiencias a los aficionadosen TV,

tablets, smartphonesy mds.

Novedad: Las redes 5G privadas 'y 5G
privadas virtuales pueden conectar
camaras utilizadas en producciones de
medios profesionales, eliminando la
necesidad de cables entre las cdmaras
y los centros de produccién.

Por qué importa: Las producciones de
medios deportivas son esenciales para
las ligasy las televisoras, y estdn
innovando continuamente para elevar
la experiencia de medios para

los aficionados que estdn lejos de

los recintos.

Problema: La competencia entre
televisoras por los derechos de
transmision deportiva es intensa. Los
deportes dependen de una gran parte
de sus ingresos provenientes de
acuerdos de medios. Es fundamental
mantener el nivel de interaccion de
los aficionados entre competencias
mediante experiencias de medios
envolventes.

Para el ecosistema tecnolégico mds amplio

Resultados esperados: Incrementar la
flexibilidad conectando cdmaras de TV
fijas y moviles en producciones en vivo
sin cables. Conectar cdmaras operadas
remotamente en lugares de dificil
acceso sin cables. Agregar nuevas
opciones de cdmaras de bajo costo de
amplia disponibilidad. Reducir etapas y
minimizar el tiempo necesario en los
flujos de trabajo de fotografia estatica,
desde la captura hasta la publicacion.

Solucion: Camaras para produccion de
medios conectadas a redes 5G privadas
0 5G privadas virtuales, con capacidad
de uplink y latencia dimensionadas
para producciones de medios en
tiempo real. Cdmaras de videoy
estdticas conectadas mediante nuevos
transmisores de datos portdtiles 5G.
Smartphones de gama alta
introducidos como herramientas de
produccion de video junto a atletas,
“fotogrdfos aficionados” y en eventos
de menor escala.

Cdmaras de TV para transmision operadas remotamente

Smartphones utilizados en producciones de medios Fotdgrafos de imdgenes estdticas
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Evidencias: Agregar nuevos angulos a las producciones de medios

Usar redes 5G como herramienta para producciones de medios
pone en foco la confiabilidad, la capacidad de uplinky las

capacidades de latencia.

Importancia de la produccion de
medios: Se proyecto que los derechos
de TV y streaming deportivo en
Estados Unidos alcanzarian los 29,25
mil millones de délares en 2025, el
doblede 2015, con proyeccion de
crecimiento hasta 37 mil millones de
dolares en 2030. Los derechos de
medios deportivos tienen un papel
importante en el atractivo de un canal
de streaming. Con mayores tarifas de
derechos y precios mds altos para
consumidores, surgen expectativas de
mayor calidad de produccién.

Producciones de transmision externa:

Las producciones deportivas de alto
nivel son complejas, especialmente en
venues al aire libre con pocos eventos
al ano. La produccion de medios del
Tour de golf profesional
estadounidense soporta sus torneos
con 9trailers de produccion en el lugar,
hasta 72 cdmaras, 150 micréfonos y
entre 35y 80 millas de cable de fibra
optica.

Para el ecosistema tecnolégico mds amplio

Capacidad de uplink: La produccion de
medios invierte los requisitos tipicos de
las redes moviles, ya que el flujo de
datos va desde las cdmaras hacia la
nube. Las transmisiones en vivo
requieren unos 35 Mbps para Full HD y
60 Mbps para 4K por cdmara®. Las
producciones en vivo exigen capacidad
de uplink garantizada, baja latencia y
alta confiabilidad para operar sin
cables.

Fotografos de imdgenes estaticas:
1.600 fotdgrafos de imdgenes estdticas
cubrieron las competencias en 2024.
Cada fotografo puede generar hasta
10.000 fotos al dia. Cdmaras
conectadas a 5G transforman el flujo
de edicion y publicacion y permiten la
publicacion instantdnea.

Conclusion: Las redes 5G privadasy 5G
privadas virtuales han sido probadas

en eventos de alta relevanciay pueden
ampliarse a producciones mas grandes.

US$ 29.25B

Valor de los derechos de TV y
streaming deportivo en Estados
Unidos en 2025

55—-60

Mbps de capacidad de uplink
requerida para video Full HD o
4K3

1) Se espera que los derechos deportivos en Estados
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2030, S&P Global, 7 de abril de 2025

2) Los camiones del PGA Tour inauguran una nueva
era en la transmision, Global Golf Post, 29 de febrero
de 2024
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Numero tipico de camaras
necesarias para cubrir un
torneo profesional de golf?

1.600

Fotografos de imdgenes
estdticas que cubrieron los
juegos de verano 2024*

3) las Network APT an nciando|
producciones de medios en vivo, Ericsson Mobility
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4) Paris 2024 Summer Olympics, Alpha Sports Pro
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Acciones: Agregar nuevos dngulos a las producciones de medios

Estado actual

Producciones de medios limitadas a

cdmaras con cable

Todas las camaras de video enlas
producciones de medios estdn
conectadas por cable al centro de
produccion.

Todas las cdmaras de video son

operadas por un/a camarografo/a.

Para el ecosistema tecnolégico mds amplio

Dar un paso

Cdmaras conectadas a 5G con
capacidades casi en tiempo real

Camaras de video conectadas a redes
5G publicas via conectividad universal,
sin garantias de uplink, latencia o
confiabilidad, lo que limita el uso
prdactico a transmision inalambrica de
video previamente grabado.

Camaras estaticas conectadas al 5G
publico, con editores trabajando en
flujos de trabajo basados en la nube,
compitiendo por capacidad de uplink
con las actividades de los aficionados.

Construir impulso

Redes 5G privadas para producciones
de medios en los venues

Redes 5G privadas dimensionadas para
produccion de medios, desplegadas en
paralelo con redes 5G publicas.

Opcion de conectividad diferenciada
adaptada a las necesidades de
producciones de video en vivo.

Opcion de conectividad diferenciada
adaptada a las necesidades de
fotdgrafos de imdagenes estdticas, con
altos picos de trafico durante
momentos de accidon competitiva.

Liderar el cambio

Redes de venues hibridas para 5G
publicoy 5G privado virtual

Una infraestructura 5G comun para
necesidades de 5G publicoy 5G
privado virtual en los venues. Prioridad
para producciones de medios
profesionales sobre el live-sharing de
los aficionados en redes sociales.
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