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Insights: Novos dngulos para produg¢des de midia

Cdmeras conectadas oferecem aos produtores de
midia novas formas de proporcionar experiéncias
aos torcedores em TVs, tablets, smartphones e

muito mais

O que hd de novo: As redes 5G privadas e 5G
privadas virtuais podem conectar cGmeras
usadas em produgdes de midia profissional,
eliminando a necessidade de cabos entre as
c@meras e os centros de produgdo.

Por que isso importa: As produ¢des de midia
esportiva sdo essenciais para as ligas e
emissoras, e elas inovam continuamente
para elevar a experiéncia dos torcedores que
estdo longe dos eventos.

Problema: A concorréncia entre emissoras
pelos direitos de midia esportiva é intensa.
Os esportes dependem de uma grande
parcela de suas receitas proveniente de
acordos de midia. E vital engajar o publico
por meio de experiéncias mididticas
envolventes.

Para o ecossistema tecnolégico mais amplo

Resultados esperados: Aumentar a
flexibilidade ao conectar cémeras de TV
fixas e itinerantes em produgdes ao vivo
sem cabos. Conectar cdmeras operadas
remotamente em locais de dificil acesso.
Ampliar as op¢oes de céimeras de baixo
custo. Reduzir etapas e o tempo entre a
captura e a publicagdo de fotos.

Solugdo: Cémeras de produgdo de midia
conectadas aredes 5G privadas ou 5G
privadas virtuais, com capacidade de uplink
e laténcia dimensionadas para produgdo
em tempo real. Cdmeras de video e
fotogrdficas conectadas por transmissores
de dados 5G portdteis. Smartphones
avancados usados em produgdes com
atletas, torcedores e eventos menores.

Cdmeras de TV para transmissdo operadas remotamente

Smartphones utilizados em produgdes de midia

Fotdgrafos de imagens estaticas
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Evidéncias: Novos dngulos para producdes de midia

Utilizar as redes 5G como ferramenta para
producdes de midia coloca em foco a confiabilidade,
a capacidade de uplink e as capacidades de laténcia

Importancia da produgao de midia: Os Capacidade de uplink: A produgdo de
direitos de TV e streaming de esportes nos midia inverte os requisitos das redes U S $ 2 9 2 5 B 7 2

EUA foram projetados para atingir USS moveis, pois o fluxo de dados vai das

29,25 bilhdes em 2025. O dobro em cameras para a nuvem. Producdes de valor dos direitosde TV e 0 numero tipico de cmeras
relagdo a 2015 e com projegao de transmissdo ao vivo requerem 35 Mbps strea ming esportivo nos EUA necessdrias para cobrir um
crescimento para USS 37 bilhées em 2030. para Full HD e 60 Mbps para 4K por 1 . .. 2
Os direitos de midia esportiva cadmera3. Produgdes ao vivo exigem em 2025 torneio proflssmnql de gO|fe
desempenham um papel importante no capacidade de uplink garantida, baixa

apelo de um canal de streaming. Com laténcia e alta confiabilidade para operar

taxas mais altas de direitos e pregos mais sem fios.

elevados para os consumidores, surgem

expectativas de maior qualidade de Fotdgrafos de imagens estaticas: 1.600

producao. fotdgrafos de imagens estaticas cobriram 3 5 — 6 @ 1 6 @ @
0s jogos em 2024. Cada fotdgrafo pode o

gerar até 10 mil fotos por dia. Cameras

Produgbes de transmiss&o externa: conectadas ao 5G transformam o fluxo de Mbps de capacidade de uplink fotdgrafos de imagens estdticas
Produgdes esportivas de alto nivel sdo edico e publicacio e permitem a o ’ I . . -
complexas. Especialmente em locais ao ar ¢ao0 e publicagao e p necessaria para video Full HD cobriram os jogos de verdo de
. publicacdo instantanea. 4
livre com poucos eventos por ano. A ou 4K3 2024
producdo de midia do Tour Americano
Profissional de Golfe apoia seus torneios Conclusao: Redes 5G privadas e 5G
com 9 trailers de producdo no local, até 72 privadas virtuais foram testadas em
cameras, 150 microfones e 35 a 80 milhas grandes eventos e podem ser ampliadas 1) Os direitos espartivos nos Fstadas Unides devern Network APIs estiio impulsionan
de cabo de fibra dptica. para producdes maiores. heaar a 37 bilhd Slares até 2 lobal, nm:immsﬁ&mﬂmmum Ericsson Mobility Report
S&P Global, 7 de abril de 2025 4)) Paris 2024 Summer Olympics, Alpha Sports Pro
> S .
g_é_ztiqngm&_dg, Global Golf Post, 29 de fevereiro de
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Acdes: Novos Gngulos para produgdes de midia

Status Atual

Producdes de midia limitadas a
cdmeras com fio

Todas as cdmeras de video nas produgdes
de midia sGo conectadas por fio ao centro
de produgdo.

Todas as cdmeras de video sGo operadas
por um(a) cdmera/operador(a).

Todas as cmeras estaticas dependem de
fluxos de trabalho sequenciais da captura a
publicacdo, com equipe de 1 a 3 pessoas
presentes nos locais (fotégrafo, runner de
cartdo de midia, editor)

Para o ecossistema tecnoldgico mais amplo

Um Passo a Frente

Cameras conectadas ao 5G com
capacidades quase ao vivo

Cdmeras de video conectadas a redes 5G
publicas via conectividade universal, sem
garantias de uplink, laténcia ou
confiabilidade. Limitando o uso prdtico &
transmissdo sem fio de video gravado.

Cameras estdticas conectadas ao 5G
publico com editores operando em fluxos
de trabalho baseados em nuvem.
Competindo pela capacidade de uplink
comas atividades dos torcedores

Impulsionar

Redes 5G privadas para producdes de
midia nos locais

Redes 5G privadas, dimensionadas para
produgdo de midia, sdo implantadas em
paralelo comredes 5G publicas.

Op¢do de conectividade diferenciada
adaptada as necessidades das producdes
de video aovivo

Opcdio de conectividade diferenciada
adaptada as necessidades dos fotégrafos
de imagens estdticas, com alto pico de
trafego durante os momentos de a¢@o
competitiva.

Liderar a Mudanga

Redes de locais hibridas para 5G
publico e 5G privado virtual

Uma infraestrutura 5G comum para
necessidades de 5G publico e 5G privado
virtual nos locais.

Prioridade para produgdes de midia
profissional sobre o compartilhamento ao
vivo dos torcedores nas redes sociais
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