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Seis oportunidades para aprimorar a experié
ao vivo, sejam competi¢cdes esport’s ous

.

Para o ecossistema tecnolégico mais amplo



Insights: Aprimoramento digital da experiéncia do publico nos espacos de eventos

A experiéncia ao vivo dos torcedores melhora com o
aprimoramento digital, e o 5G se tornou a principal
forma de conexdo nos locais de eventos.

O que hda de novo: Seis anos apds o iniciodo
ciclo de implantagdo, o 5G se consolidou
como o principal acesso sem fio em arenas
esportivas e espacos de entretenimento, com
potencial para escalar ainda mais.

Por que isso importa: A implanta¢do de
multiplas redes 5G, somada a uma rede
publica 5G em cada venue, limita o potencial
de escala.

Problema: Eventos esportivos e musicais ao
vivo tém grande apelo para o publico, e os
precos dos ingressos estdo disparando. Todos
0s que vao a um espaco de evento tém
smartphones e esperam que 0s
organizadores aprimorem a experiéncia
digital. Hoje, o publico espera que a
experiéncia ao vivo seja digitalmente
aumentada e corresponda ao que pagam.
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Resultados esperados: O aprimoramento
digital da experiéncia do usudrio varia entre
esportes e shows. Todos 0s ingressos agora
sdo digitais. E possivel acessar digitalmente
no celular. O compartilhamento ao vivode
fotos e videos nas redes sociais €

amplamente adotado. Sobreposi¢des de
dados, dudio e video no celular levam as m

experiéncias a um novo patamar.

Inovagdes em solugdes: As redes 5G
publicas em grandes locais agora podem ser
dimensionadas para concentra¢des muito
altas de pessoas e alta capacidade em
ambas dire¢des (downlink e uplink), D
utilizando uma combina¢do de acesso e
espectro em banda médiae mmWave. A
zona do publico se estende para alémdo
préprio local do evento, a dreas ao redor,
para apoiar atividades de socializagcad antes
dos jogos e atividades em transito nos
acessos ao local.
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Evidéncias: Aprimoramento digital da experiéncia do publico nos espacos de eventos

Afinal anual de futebol americano abriu caminho para
inovagdes com potendal de escalar para os principais locais

docontinente.

>100 locais com 5G: A final anual de
futebol americano em Miami foi a
primeira a oferecer servigos 5G publicos
para conectar os torcedores em 2020. A
expansdo do 5G publico ocorreu entdo
nos principais locais de esportes
profissionais e hoje alcanca mais de
100 locais internos e externos nos
Estados Unidos.

5G versus Wi-Fi: O 5G e o Wi-Fi
evoluiram em paralelo, mas na final
anual de futebol americano de 2025,
houve uma mudanca nos padrdes de
trafego: 0 5G continuou crescendo,
enquanto o Wi-Fi caiu 50%, resultando
em uma propor¢do de 3:1 entre tradfego
5G e Wi-Fi. Esses s@o indicadores
iniciais de que os investimentos
poderdo se concentrar em uma das
duas tecnologias no futuro.
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Garantia de desempenho: A Ericsson
constatou que 4 emcada 10
frequentadores de eventos estdo
dispostos a pagar um valor adicional
por conectividade com garantia de
desempenho em eventos. O valor
adicional que os frequentadores de
eventos estdo dispostos a pagar varia
entre 5% e 15% do pre¢o do ingresso.

Espaco para crescer: Hd 246 locais
esportivos nos EUA com mais de
20.000 assentos. A maior
escalabilidade do 5G em locais de
esportes e entretenimento esta
correlacionada a reduc¢do de multiplas
infraestruturas de redes sem fio
paralelas.

Conclusdo: A medida que as redes 5G
escalam nos locais de esportes e
entretenimento, elas podem se tornar o

acesso pri mdrio para os torcedores. 1.) Relatérios trimestrais dos principais provedores 5G Tier 1

dosEUA
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despencou no Super Bowl 59, Stadium Tech Report, 27 de
fevereirode 2025

O 5G publico atende hoje mais de 100 espagos esportivos e
de entretenimento nos Estados Unidos?

A propor¢do entre trafego de dados 5G e Wi-Fi na final de
futebol americano de 20252

Dos frequentadores de eventos estdo dispostos a pagar um
valor adicional pela garantia de desempenho da rede?®

Ha 246 espacgos de esportes e entretenimento nos EUA com
mais de 20.000 assentos*

3.)0 5Gestd atendendo &s demandas dos consumidores em
drandes eventos, Ericsson ConsumerLab, 5de novembro de
2024
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Wikipedia, 23 de marco de 2026
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Acdes: Aprimoramento digital da experiéncia do publico nos espacos de eventos

Status Atual

Um mix variado de redes sem fio nos
locais

Uma ou vdrias redes 5G para
engajamento do publico, implantadas
por diferentes provedores de servigos

Rede Wi-Fi para engajamento do
publico implantada e atualizada pelo
proprietario do espaco

Redes com fio, ou redes Wi-Fi

especificas para operagdes, apoiam a
transformacdo das operagdes comerciais
nos locais

Para o ecossistema tecnoldgico mais amplo

Um Passo a Frente

Atualizar o 5G para se tornar o
acesso primdrio ao local

As redes dos espacos sdo
dimensionadas para suportar as
diversas necessidades e padroes de

tradfego do publico de esportes e musica.

Multiplas solugbes 5G de provedores
diferentes implantadas no mesmo
lespaco

Investimentos em capacidade de Wi-Fi
publico limitados

Impulsionar

Atualizar a rede 5G para uma solu¢éo
de host neutro que atenda todos o
publico no espaco.

Atualizar a rede para uma rede 5G de

host neutro nos locais com capacidade
para atender a todo o publico e a todas
as suas necessidades de comunicacdo.

Habilitar niveis de conectividade
personalizados para diferentes grupos
de participantes (Entrada geral,
Arquibancadas, Camarotes corporativos
e Representantes de patrocinadores)

O Wi-Fi publico € mantido como backup
para os servigos 5G primdrios

Liderar a Mudanga

5G publico/privado hibrido
nos lespacos

Adicionar capacidades de rede celular
privada virtual a uma unica
infraestrutura de rede sem fio
compartilhada, atendendo ao uso
publico dos participantes do evento e ao
uso privado das operacdes comerciais
no espaco.
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